CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACI VISION 2020)

l. Identificadores de la asignatura

Instituto: |JADA
Departamento: hicefig
Materia: Tecnologia para la

Programa: pypjicidad

Clave: DIS980700
Nivel: principiante

Horas: 4 por semana

Teoria: 2

Modalidad: Presencial

Créditos: 5

Caracter: QObligatoria

Tipo: Curso practico/tedrico

Practica: 3

Il. Ubicacion

Antecedentes:
Ninguna

Consecuente:

Tecnologia para la publicidad 1l DIS984215




lll. Antecedentes

Conceptos basicos de computacion, conocimientos de teorias y

Conocimientos:
formas

Habilidades: Habilidad para abstraer y simplificar formas

Actitudes y valores:

Respeto, constancia y puntualidad.

IV. Propésitos Generales

Los propdsitos fundamentales del curso son:

Que el alumno sea capaz de comprender, razonar y analizar, los conceptos
bésicos de las herramientas basicas del software.

Conocimiento: El proceso de estructuracion editorial de texto e imagen. los
software especializados
en plataforma mac.

Actitudes y valores: La confianza de expresar y experimentar con diferentes
Programas
computacionales.

Dranramac niin niinda enliininnar: Cl Adacarrnlla Aa nracantaninnac nrafacinnalac




V. Compromisos formativos

Sabra manejar y diferenciar el tipo de software que se adapta a su
trabajo. Al igual que a utilizar las diferentes herramientas que le
ayudaran a realizarlo.

Intelectual:

Humano: . . , . . . Lo
El estudiante reflexionara acerca de las implicaciones éticas de los

procesos de planeacion educativa.

Social: £| estudiante analizara las posibles formas de desarrollo y

desenvolvimiento por medio de apoyo del estudi

Profesional:

El estudiante incorporard a su formacion los elementos fundamentales de la
planeacién educativa de forma que pueda disefar, orientar, asesorar y/o animar
a proyectos educativos diversos, asi como intervenir en la toma de decisiones
para el mejoramiento educativo de su institucion o comunidad.

VI. Condiciones de operacién

£ . ] Computadoras
Spacio: gala de Computo

Laboratorio: Cc')mputo Mobiliario:
Poblacién:

Material de uso frecuente:

videos, laptop, pizarron blanco, tableta
digitalizada

Condiciones especiales:




VIl. Contenidos y tiempos estimados

Temas Contenidos Actividades

Aprender Presentacion del programa | Explicacion de los ejercicios por
elementos de la clase, método de parte del docente.

practicos de trabajo y de calificacion Presentaciones por parte de los
lllustrador CS6 alumnos.

Introduccioén a la
composicién y sus
elementos basicos

Introduccioén al uso de
tipografia

Sistemas de color en
gréficos,
CMYK-RGB-LAB

Conocer sistema impresion
offset y digital

Uso de herramientas
Menus, barra de
herramientas y espacios de
trabajo

Como crear, abrir,
importar, exportar y hacer
extension de documentos.
Vectorizacion

Uso de color

Uso de nodos y unién de
vectores

Elaboracion de bitacora de
ejercicios




Aprender los
elementos mas
basicos de
InDesign CS6

Presentacion del
programa de

la clase, método de
trabajo y de calificacion

Introduccion al disefio
editorial

Uso de herramientas
Menus, barra de
herramientas y espacios

de trabajo

Como crear, abrir,
importar, exportar y hacer

extension de documentos.

Crear paginas maestras

Numero de péaginas en
una pagina maestra

Acerca de Adobe PDF

PDF para imprimir e
interactivo

Ajustes de preferencia

Explicacion de los ejercicios por
parte del docente.
Presentaciones por parte de los
alumnos.

Elaboracion de bitacora de
ejercicios




Aprender los
elementos mas
basicos de
InDesign CS6

Presentacion del
programa de

la clase, método de
trabajo y de calificacion

Introduccion al disefio
editorial

Uso de herramientas
Menus, barra de
herramientas y espacios

de trabajo

Como crear, abrir,
importar, exportar y hacer

extension de documentos.

Crear paginas maestras

Numero de péaginas en
una pagina maestra

Acerca de Adobe PDF

PDF para imprimir e
interactivo

Ajustes de preferencia

Explicacion de los ejercicios por
parte del docente.
Presentaciones por parte de los
alumnos.

Elaboracion de bitacora de
ejercicios



.


VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional:

a) Elaboracién de ensayos, monografias e investigaciones (segun el nivel) consultando

fuentes bibliograficas, hemerograficas y en Internet.
b) Elaboracién de reportes de lectura de articulos en lengua inglesa, actuales y relevantes.

Estrategias del Modelo UACJ Visiéon 2020 recomendadas para el curso:
a) Crear un ambiente de aprendizaje donde el estudiante llevara a cabo proyectos
digitales donde tendra que incluir conocimientos de disefio aplicando digitalizacion

b) Alentar al estudiante a llevar a cabo practicas de manera autodidacta para
reforzar el conocimiento adquirido.

c) Aprendizaje significativo donde puede llevar a cabo proyectos de cualquier
indole utilizando el software requerido en la materia.




IX. Criterios de evaluacion y acreditacion

a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas
Entrega oportuna de trabajos

Calificacion ordinaria minima de 7.0

Permite examen Unico: no| [] si

b) Evaluacion del curso

Acreditacion de los temas mediante los siguientes porcentajes:

Modulo [:
Bitacoras: 10% €Proyecto: 15%
Modulo I
Bitacoras: 10% €Proyecto: 15%

Modulo Il
Bitacoras: 10% €Proyecto: 15%

Proyecto final:
Realizacion de proyecto: 25%




X. Bibliografia

Nota: Revisar la bibliografia obligatoria y complementaria, asi como citar adecuadamente
segun sea el caso de libros, revistas, paginas electronicas, compilaciones, libros

electronicos, etc.

Mediaactive (2009) El Gran Libro de 3ds Max 2010. 1er Ed, AlfaOmega Grupo
Editor

Media active (2009) El Gran Libro de Photoshop 2010. 1er Ed, AlfaOmega Grupo
Editor

Media active (2009)Aprender lllustrator con 100 ejercicios basicos ler Ed, Alfa
Omega Grupo Editor

XI. Perfil deseable del docente

Conocimientos en Disefio Grafico

Xll.Institucionalizacion

Responsable del Departamento:M.D.H. Guadalupe Gaytan Aguirre

Coordinador/a del Programa:

Fecha de elaboracion: Mayo 2014
Elabor6: M.P. Erika Ivett Soto Cepeda
Fecha de redisefio: Diciembre 2016

Redisefio: \M.A. Liliana Garcia Lara, M.P. Erika Ivett Soto Cepeda
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